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LA COLLABORAZIONE
BOOM, il knowledge e innovation hub di CRIF dedicato all'education, alla 
formazione e all'innovazione su temi di sviluppo tecnologico, di business e 
di frontiera, e Virtus Segafredo Bologna, squadra di riferimento nel mondo 
dello sport, avviano una collaborazione esclusiva per unire ancora di più il 
mondo dello sport a quello delle aziende, ed offrire esperienze uniche e 
coinvolgenti.

L’obiettivo è coinvolgere attivamente le scuole del territorio, offrendo agli 
studenti esperienze di apprendimento coinvolgenti e interattive. L’attività 
ideata ha lo scopo di sensibilizzare sui valori dello sport, promuovendo 
comportamenti responsabili e rispettosi nei confronti degli avversari e dei 
propri compagni di squadra ma anche di sviluppare progetti innovativi in 
grado di coniugare sport e dati grazie all'expertise di BOOM nell'ambito 
della data science.



TIFO VIRTUS INSPIRE PROJECT 
I tifosi sono parte della squadra e la loro voce è il sesto uomo. L’obiettivo di Virtus Inspire Project è 
creare una cultura sul tifo.

Insieme a lavoro di squadra, coesione e costanza, il tifo punta a raggiungere un obiettivo comune: 
VINCERE INSIEME!

Sfida tra gruppi nei play off per 
contendersi il titolo

OTTOBRE – NOVEMBRE 2024

And the 
winner is…

DICEMBRE – APRILE 2024 APRILE 2025 MAGGIO 2025

Creazione dei gruppi che 
lavoreranno alla realizzazione 

di un progetto di tifo sano

Ogni gruppo, supportato da un 
membro della Virtus, realizzerà un 

cartellone, coro, striscione

Verrà proiettato sul cubo un 
video con tutti i progetti 

(cartelloni, cori, striscioni) 

Presentazione dei progetti 
(cartelloni, cori, striscioni) 

durante le partite 
selezionate della Virtus 

Bologna Femminile

TIMELINE DEL PROGETTO

I vincitori si aggiudicheranno 
una maglia autografata dalla 

squadra femminile
E i biglietti per una partita di 

play off LBA maschile a prezzo 
dedicato

#TIFOVIP



DATI IN CAMPO
Esplora con i tuoi studenti il mondo del 

basket e dello sport ricercando, analizzando 
e visualizzando i dati in modo divertente e 

coinvolgente



LABORATORIO DATA 
VISUALIZATION & STORYTELLING

L’attività in breve

Il laboratorio condurrà i partecipanti attraverso un viaggio avvincente nel mondo dei dati sul mondo
degli atleti e delle squadre sportive!

Ragazzi e ragazze impareranno a selezionare i giusti data set dalle fonti open e rappresentare
graficamente il loro significato tramite strumenti di Data Visualization trasformando informazioni
grezze in storie coinvolgenti. Come trovare, comprendere e comunicare i dati in modo efficace? Il
laboratorio risponderà a tutte queste domande.

Per chi

Ragazzi e ragazze di scuole 
secondarie di II grado

Durata

4 ore

Calendario

Date da definire con la scuola

Modalità

In presenza presso BOOM
Via Piemonte 6-8, Osteria Grande

Costi

430 €



LABORATORIO ANALISI DATI NEL 
MONDO DELLO SPORT

L’attività in breve

Il laboratorio offre l'opportunità di esplorare un dataset intrigante che raccoglie informazioni su
atleti olimpici e i loro risultati. I partecipanti toccheranno con mano un insieme di dati sportivi
che aprirà una finestra sul vasto territorio della scoperta statistica.

Tramite l’analisi di una serie di correlazioni saranno in grado di calcolare probabilità di ottenere
una medaglia e scoprire i segreti che si nascondono dietro ogni vittoria!

Per chi

Ragazzi e ragazze di scuole 
secondarie di II grado

Durata

4 ore

Calendario

Date da definire con la scuola

Modalità

In presenza presso BOOM
Via Piemonte 6-8, Osteria Grande

Costi

430 €



Contattaci
info@bo-om.it
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